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  :ملخص البحث

، الألعاب الإلكترونية طفل الروضة من خلال ل مفاهيم المواطنة الرقميةالبحث الحالى إلى تنمية  هدف
التجريبي ذو القياس القبلي والبعدي للمجموعتين التجربيية والضابطة شبه واستخدمت الباحثة المنهج 

( سنوات بروضة مدرسة  6-5( طفل وطفلة من أطفال المستوى الثانى )60من ) البحثوتكونت عينة ،
اختبار المصفوفات المتتابعة : تيةببنها بمحافظة القليوبية، واستخدمت الباحثة الأدوات الآ بن خلدون 

 مفاهيم المواطنة الرقمية مقياس( ،و 2008تقنين/ إبراهيم مصطفي، )،(الملونة )إعداد/ جون رافن
مفاهيم بعض إلكترونية لتنمية لعاب أقائم علي وبرنامج ، ة(الباحث /عدادالروضة )إ لطفل المصور 

الألعاب الإلكترونية  فاعليةإلى ، وتوصلت النتائج  الباحثة ( /عدادلدى طفل الروضة )إ المواطنة الرقمية 
 مفاهيم المواطنة الرقمية لطفل الروضة .بعض في تنمية 

 طفل الروضة(. – مفاهيم المواطنة الرقمية  – لكترونيةالإ لعابالأ :) الكلمات المفتاحية
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Search Summary: 
The current research aimed to develop the concepts of digital citizenship for 
kindergarten children through electronic games, and the researcher used the 
semi-experimental approach with pre- and post-measurement for the 
experimental and control groups, and the research sample consisted of (60) 
children from the second level (5-6) years in the kindergarten of Bin Khaldoun 
School in Benha, Qalyubia Governorate, and the researcher used the following 
tools: Test sequential colored matrices (prepared by / John Raven), 
(legalization / Ibrahim Mustafa, 2008), and the scale of digital citizenship 
concepts illustrated for kindergarten child (prepared by / researcher), and 
program Based on electronic games to develop some concepts of digital 
citizenship for kindergarten children (prepared by / researcher), and the results 
reached the effectiveness of electronic games in developing some concepts of 
digital citizenship for kindergarten children.. 
Keywords: (electronic games - concepts of digital citizenship - kindergarten 
child). 

   :البحث مقدمة
 ورالسنوات الأولى في حياة الطفل أهمية كبري في تشكيل أهم المراحل الحيوية لنماء الطفل وتطتشكل    

جوانيييم نمييو الشخصيييية حاسيييمة فييي رسييم أساسييييات أبعيياد لكونهيييا مرحليية  قدرتييه عليييى الييتعلم ،شخصيييته و 
  . الوجدانية ( للطفل –العقلية  –الإجتماعية  –بكامل ابعادها ) الجسمية 

خرين الاتصالات الرقمية التي لها دور كبير في تسهيل الاتصال مع الآفى ثورة لقد شهد العالم اليوم و 
 يها بماتأثر كل جزء فيالزمان فأصبح العالم قرية صغيرة إلغاء حواجز المكان و و ل الى المعلومات والوصو 

 ( ٣٤٦:  ٢٠١٦) حنان كفافي ،  .يحدث في شتى أنحاء العالم
 تبسيط الخبرات والمفاهيم الذى يسهم فيالمواطنة الرقمية ظهر مفهوم الاتصالات الرقمية وبظهور 

واهر التعليمية وزيادة قدرة الأطفال على استخدام الأدوات والأجهزة والقدرة على تفسير كثير من الظ
ي فابقة الطبيعية المحيطة التي تثير اهتماماتهم كما تزيد قدرتهم على استخدام المعلومات والخبرات الس

 ( 53:  ۲۰۱۸طفال . ) نور الهدى محمد ، مواقف تعليمية جديدة وتتطور المفاهيم لدى الأ
يعد اللعم بمثابة النشاط الأساسي للطفل فعن طريقه يكتشف العالم وتنمو مداركه الانفعالية والعقلية و   

المؤثرات  اللعم ستخدميمن أكثر الوسائل التعليمية تشويقاً وأكثر متعة وتسلية ففهو ، والاجتماعية 
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وهذا  ستخدم أكثر من حاسة للطفليلشيقة والحركة ومن خلال ذلك فلوان اتميز بالأيالبصرية والسمعية و 
 ( 300: 2018) عادل بن عايض ، ابقي أثراً.   اتيساعد على أن تكون المعلوم

تحويل  لانها تسهم فيالمعرفة والمفاهيم  الطفل في إكساب دوراً كبيراً الألعاب الإلكترونية في  وتلعم
يز ، ) فاطمة محمد ، بتول عبدالعز . المفاهيم المجردة إلى مواقف حسية من خلال اللعبة الإلكترونية 

2019  :403 ) 
فيل مفياهيم المواطنية الرقميية ليدى طبعيض وهذا ما دعا الباحثة إلى توظيف الألعاب الإلكترونية في تنمية 

 الروضة . 
  مشكلة الدراسة:
واطنييية الرقميييية جيييزء هامييياً مييين متطلبيييات الحيييياة اليوميييية للطفيييل فكيييان مييين الضيييروري الماصيييبحت 
 مفييياهيم المواطنييية الرقميييية للطفيييل لتمكييينهم مييين اسيييتخدام التقنييييات الرقميييية بطريقيييةبعيييض الاهتميييام بتقيييديم 
المييداني وقد لاحظت الباحثة من خلال اشرافها عليى الطالبيات المعلميات بميادة التيدريم . صحيحة وآمنه 

ط )خارجي ( استخدام الطفيل للتكنولوجييا والانترنيت كوسييلة للترفييه ومشياهدة الفييديوهات فقيط ولييس كوسيي
ا للييتعلم دون وعييي ميينهم بأهمييية التقنيييات التكنولوجيييا ودون توجيييه ومتابعيية ميين المعلمييات أو الاسييرة وهييذ

وبييييالرنم ميييين أهمييييية التقنيييييات  ة .يعرضييييه للعديييييد ميييين المخيييياطر الخلقييييية والاجتماعييييية والصييييحية والنفسييييي
 الطفيل مين الصيغر المواطنية الرقميية ليديأبعياد التكنولوجيا الطفل الروضة الا أن هنيا  قصيور فيي تنميية 

ودراسية )أميل ( ۲۰۱۸ودراسية )نسيرين حشيي  ، ( ۲۰۲۰)نشوى عطا الله ، وهذا مااتفق مع نتائج دراسة 
عليى  ( Quan-Haase &Wellman,2010) ، ودراسية ( Winther,2017) ، ( ۲۰۱۷عبيدالفتا  ،

ضيييرورة تنميييية مفييياهيم المواطنييية الرقميييية ليييدى مسيييتخدمي التكنولوجييييا الرقميييية والانترنيييت فيييي ظيييل العصييير 
خل تلعييم دوراً كبيييراً كمييد الألعيياب الإلكترونييية كمييا أن .الجديييد لتمكيينهم ميين العييي  فييي المجتمييع الرقمييي 

التييي  ( 2020حليميية حسيين ، ) ،  (2021،أمييل حمييدان)اسيية تعليمييى لفطفييال وهييذا مييااتفق مييع نتييائج در 
 . الالعاب الإلكترونيةفعالية أكدت على 

 : التالى الرئيس سؤالومما سبق يمكن تحديد الدراسة الحالية في ال
 مفاهيم المواطنة الرقمية لدى طفل الروضة ؟بعض توظيف الألعاب الإلكترونية في تنمية  فاعليةما 

 التساؤلات الفرعية الآتية: الرئيسويتفرع من السؤال 
 ما مفاهيم المواطنة الرقمية التي يمكن تنميتها لدي طفل الروضة ؟ .１
 الروضة ؟ مفاهيم المواطنة الرقمية لدى طفلبعض ما أنشطة الألعاب الإلكترونية المناسبة لتنمية  .２
 ؟الروضة الرقمية لدى طفلمفاهيم المواطنة الإلكترونية لتنمية بعض المقتر  لفلعاب  لتصورا. ما3
 ؟الروضة مفاهيم المواطنة الرقمية لدى طفل. مافعالية الألعاب الإلكترونية فى تنمية بعض 4
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 هدف البحث :
 : يهدف البحث الحالى إلى

 مفاهيم المواطنه الرقمية التي يمكن تنميتها لدى طفل الروضة .بعض تحديد  .1
مفياهيم المواطنيه الرقميية بعيض الألعياب الإلكترونيية المقترحية فيي تنميية  أثير توظييفالتعرف على   .2

 لدى طفل الروضة .
 :بحثأهمية ال

 : يتتضح من العرض السابق أهمية البحث الحالى
 النظرية: الهمية (1

 تقديم محتوى نظرى ينمى مفاهيم المواطنة الرقمية لطفل الروضة . -1
رقميية ء المكتبة بدراسة جديدة من الألعاب الإلكترونية وتوظيفهيا فيي تنميية مفياهيم المواطنية الإثرا -2

 لطفل الروضة . 
 مفاهيم المواطنة الرقمية لدى طفل الروضة . بعض توجيه القائمين علي تربية الطفل لتنمية  -3

 التطبيقية: الهمية (2
واهتمييامتهم بالحييياة الالكترونييية خاصيية بعييد مسيياعدة طفييل الروضيية علييي مواكبيية التطييور الحييديث  -4

 المعاصرة . التقدم التكنولوجيا الرقمية والانترنت الذي أصبح ضرورة من ضروريات الحياة
 الألعيييييابمسييييياعدة الأطفيييييال عليييييي تنميييييية بعيييييض مفييييياهيم المواطنييييية الرقميييييية باسيييييتخدام انشيييييطة  -5

 الإلكترونية.
 :البحث اتحددم

 بن خلدون مدرسة بروضة   ( طفل وطفلة 60)علي  البحثاشتملت عينة  : بشريةات الدالمحد 
 سنوات .  ( 6 – 5في المرحلة العمرية من ) 

 سابيعأ(  9) تنفذ خلالعدة أنشطة خلال  منالبرنامج  تطبيقتم   :الزمنية والمكانيةات دالمحد 
   ياً.أسبوعأنشطة  ربعةأبواقع ( دقيقة 45مدة كل نشاط ) 

 القيييياس القبليييي والبعيييدي ذو تجريبييييشيييبه مييينهج الحيييث الحيييالى الب سيييتخدمي :منهجيدددةال اتدالمحدددد 
 والضابطة.التجريبية  تينمجموعلل

 مفاهيم المواطنة الرقمية لدى طفل الروضة .بعض : تنمية  المحددات الموضوعية 
 -أدوات البحث ومواده :

 (2008إبراهيم مصطفي، اختبار المصفوفات المتتابعة الملونة )إعداد/ جون رافن(.  )تقنين/  -1  
 )إعداد/ الباحثة(  .       طفل الروضةدى مفاهيم المواطنة الرقمية المصور لبعض مقياس  -1
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                       .  طفل الروضةدى مفاهيم المواطنة الرقمية لبعض لكترونية لتنمية إلعاب أبرنامج قائم علي  -2
 )إعداد/ الباحثة( 
 إجراءات البحث : 

 التطبيق . إجراءات قبل .1
 إعداد أدوات الدراسة وموادها .  .2

 .   طفل الروضةدى مفاهيم المواطنة الرقمية المصور لبعض مقياس  -
طفيييل دى مفييياهيم المواطنييية الرقميييية ليييبعيييض برنيييامج قيييائم عليييي الالعييياب الإلكترونيييية لتنميييية  -

 .     الروضة
طفييل دى الرقمييية المصييور لييالمواطنيية  مفيياهيم بعييض إجييراء التجربيية الإسييتطلاعية لمقييياس تنمييية .3

        .( طفلاً 30وعدد الأطفال )( 22/2/2024)إلى ( 8/2/2024)في الفترة من  الروضة
 إجراءات أثناء التطبيق :   .4

مفياهيم المواطنية  تطبييق مقيياسالقياس القبلي: ويتم قبل تطبيق البرنامج، وذليك مين خيلال  (أ
 إلى  (27/2/2024)لتحديد مستوي الأطفال في الفتره من  الرقمية المصور لطفل الروضة

 (5/3/2024) 
فيي الفصيل  ليدى طفيل الروضية برنيامج الالعياب الإلكترونيية لتنميية مفياهيم المواطنيةتطبيق  (ب

  ( . 30/4/2024( إلى ) 6/3/2024الدراسي الأول في الفترة من )
 سمقياالقياس البعدي: ويتم بعد تطبيق البرنامج  للتأكد من فاعلية البرنامج، وذلك بتطبيق  (ت

( إليييى )  1/5/2024) فيييي الفتيييره مييين  مفييياهيم المواطنييية الرقميييية المصيييور لطفيييل الروضييية
7/5/2024) 
            القياس التتبعى . (ث
الإحصيييائية بيييين متوسيييطات درجيييات التطبيييق القبليييى ودرجيييات التطبييييق البعيييدى  المعيياملات (ج

 وإستخلاص النتائج .
لمعالجييية البيانيييات الخاصييية بالبحيييث  SPSS (V.18)برنيييامج اليييرزم الإحصيييائية  اسيييتخدام ( 

 والحصول على النتائج .
 :صطلحات البحثم
 : اللعاب اللكترونية -1

 دامبأسييتخ مجموعيية مين الأنشيطة التعليميية المنظميية التيى يمارسيها الأطفيال" بأنهيا  تُعيرف إجرائييا         
 ."لتحقيق أهداف محددة  المواطنة الرقمية مفاهيمالحاسوب بغرض اكسابهم 
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 :مفاهيم المواطنة الرقمية -2
ور مجموعة من الحقائق والمعارف والقواعد والسلوكيات التى تعبر عن الص"بأنها إجرائيا تُعرف  

لامن ا –مى ) التعلم الرقوتشمل الذهنية للطفل حول استخدام التكنولوجيا بشكل ملائم تقنياً وأخلاقياً 
 "(لاتيكيت الرقمىا -الصحة والسلامة الرقمية –الرقمية  الاتصالات –التجارة الرقمية  –الرقمى 

 -للبحث: ر النظرى الطا
 المحور الول: اللعاب اللكترونية:

 -مقدمة :
دة تعييييد الألعييييياب الإلكترونيييييية مييييين أكثييييير الوسيييييائل التيييييى تثييييير التفكيييييير ليييييدى الطفيييييل وتعميييييل عليييييى زييييييا   

 الابييييداعى نظييييراً لانييييه ينسييييجم مييييع هييييدف اللعبيييية فييييي خيالييييه وقييييد يحيييياولنمييييوه العقلييييي وخاصيييية التفكييييير 
 الطفيييييل أن يبتكييييير أفكييييياراً جدييييييدة فيييييي العبييييية لتحقييييييق الهيييييدف وهيييييذا ماتؤكيييييده الابحييييياث مييييين أن الخييييييال
ى الييييذى يظهييييره الأطفييييال عنييييد ممارسيييية الألعيييياب الإلكترونييييية قييييد تكييييون لييييه قيميييية عظيميييية فييييي القييييدرة عليييي

  ( 288: 2020وآخرون ، الابداع . ) محمود إبراهيم 
 ( أن الألعييييياب الإلكترونيييييية مصيييييدراً مهمييييياً لتعلييييييم الطفيييييل حييييييث يكتشيييييف2018وييييييذكر محميييييد الحيلييييية ) 
ميييين المهييييارات والمفيييياهيم كمييييا تشييييبع خيييييال الطفييييل بشييييكل لييييم يسييييبق لييييه مثيييييل كمييييا ميييين خلالهييييا العديييييد 

 ة التعليم . أن الطفل أمام الألعاب الألكترونية يصبح أكثر حيوية ونشاطاً في عملي
 -:اللعاب اللكترونية:مفهوم 
يها فالالعاب الإلكترونية هى شكل من أشكال التعلم القائم على خطوات معينة وإجراءات محددة يؤد   

الجهاز اللوحى ( ومن خلال ذلك يتم  –هاتف ذكى  –الطفل على جهاز إلكترونى ) جهاو حاسوب 
 ( 105: 2021تحقيق أهداف تعليمية محددة في جو من النشاط والمتعة والتشويق. ) مصعم حمدان ، 

من  ( بأنها عملية التعليم بطريقة ممتعة ومشوقة حيث نستفيد فيها126: 2018وتعرفها )أمانى خميس ، 
ساعد امكانيات التقنيات التى يوفرها لنا الحاسم الآلى من صورة وصوت ومؤثرات حركية وألوان والتى ت

 الطفل على التعلم بطريقة ممتعة ونير ممله .
  -:"اللعاب اللكترونية "وتعرف الباحثة إجرائياُ 

م الحاسوب بغيرض اكسيابه باستخداممجموعة من الأنشطة التعليمية المنظمة التى يمارسها الأطفال  "بأنها
 ."مفاهيم المواطنة الرقمية لتحقيق أهداف محددة 

 -:اللعاب اللكترونيةأهمية 
رفع و تعليم وسيلة ناجحة لتحسين نوعية التظهر أهمية الألعاب الإلكترونية في العملية التعليمية على أنها 
 -مستواه وأن الحاجة لفلعاب الإلكترونية مهمة للاعتبارات التالية :
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 (  5: 2023، ولة تعليمهم المفاهيم المختلفة .) شيرين عباستساعد في جذب انتباه الأطفال ومحا -
 اثارة دافعية الأطفال نحو التعلم .  -
 ( 16: 2022الأطفال . ) شروق محمود ، تنمية مهارات إدارة الوقت لدى  -
 تجعل الطفل أكثر نشاطاً نظراً لسهولة استخدامها وتغلبها على قيود الزمان والمكان . -
 تنمى الجانم التعليمى ) المعرفي والمهارى ( لدى الأطفال . -
 (  1296:  2017توفر المتعة والتسلية لدى الأطفال . ) حميدة السيد ،  -
 عرفية لدى الطفل من استكشاف وابداع وتفكير . تنمية المهارات الم -
 لتحقيق النجا  .  زيادة دافع الطفل ومنحه فرصاً أكثر -
 (  19:  2016تنمية الحصيلة اللغوية لدى الطفل . ) نداء سليم ،  -

 -عناصر اللعاب اللكترونية :
( 403:  2019) فاطمة محمد ، بتول عبدالعزيز ، ( ، 4: 2018واتفقت كل من ) محمد إبراهيم ، 

ة أو العناصر التى تقوم عليها الألعاب الإلكترونية بشكل عام سواء كانت تقليديمن هنا  عدد على أن 
 -إلكترونية ومنها :

 الهدف : يجم أن يكون لها هدف تعليمى محدد وواضح . -
 القواعد : لكل لعبة قواعد معينة تحدد كيفية اللعم . -
 التحدى : تتضمن اللعبة قدراً من التحدى الذى يستنفز قدرات المتعلم . -
راعاة الترفيه : تحقق اللعبة عنصر المتعة والتسلية على أن لايكون ذلك هو هدف اللعبة بل يجم م -

 التوازن بين المتعة والمحتوى التعليمى .
ل يز للطفللمثير وتكون بمثابة التعز التغذية الراجعة : بحيث تعرض النتيجة الفورية بعد الاستجابة  -

  الذى يدفعه لمواصلة اللعم .
 -:اللعاب اللكترونيةمميزات وعيوب 

: 2023أشارت الدراسات على وجود العديد من مميزات الألعاب الرقمية كدراسة ) العنود محمد سالم ، 
( ، )سارة محمود ، 20:  2018) منذر عدنان ، ( ، 228:  2020) نشوى عبدالخالق ، ( ، 108
 ( وأكدوا جميعاً على أهم مميزات الألعاب الرقمية وهى : 43: 2016

 . تعددةمتنمي القدرات العقلية والحركية كتقوية الذاكرة والتحكم بالأعين مع اليدين والقيام بمهام  -
 المجتمع .تنمى الألعاب الإلكترونية لدى الطفل المسئولية اتجاه الوطن و  -
 تضفي جو من البهجة والمر  علي البيئة التعليمية . -
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تسهم في جذب الطفل نحو عملية التعلم بما تستخدمه من عناصر الاثارة والتشويق كالصور  -
 والرسومات والأصوات والألوان ومقاطع الفيديو .

 ملائمة الألعاب الرقمية لجميع مراحل التعليم المختلفة ومناسبتها للجنسين . -
 الإدراكية لدى الطفل .و  نمية قدرة الطفل المعرفيةت -
 تنمى لدى الطفل القدرة على التخطيط والتعامل مع المواقف .  -
 تستخدم أكثر من حاسة لدى الطفل مما يجعل التعلم من خلالها أكثر تأثيراً . -

 -ب  :عيو الن مهناك مجموعة على الرغم من المزايا التى تتمتع بها اللعاب اللكترونية إلا أن و  
اً قد سلبي تقدم الألعاب صوتاً وأصواتاً نير محببة للطفل عندقيامه بإستجابات خاطئة ويعد ذلك تغزيزاً  -

 . يؤدى إلى ازعاج الطفل وتوتره أثناء قيامه باللعم
جلوس الأطفال إلى فترات طويلة دون مراعاة العامل الزمنى قد يؤدى إلى آثار صحية سلبية   -

 (24-23:  2022. ) صفاء محمد ، يقة الجلوس نير سليمة ذا كانت طر وخاصة إ
التعرض للمشاكل الصحية التى يتعرض لها الطفل مثل زيادة الوزن وتقوس في الضهر ومشاكل  -

 ( 58:  2020العين . ) خالد ممدو  ، 
 :مفاهيم المواطنة الرقمية: المحور الثانى

ل لأطفااويرجع ذلك إلى العالم الرقمي الذي أصبح  يختلف عالم أطفال اليوم عما عاشته الأجيال السابقة،
م العال فالأطفال الصغار الذين لديهم إمكانية الوصول إلى التكنولوجيا يشعرون بالراحة في. يعيشون فيه
 (Baydar, 2022: 33) الرقمي .

المسؤول فالمواطنة الرقمية تعتمد على تعليم الأطفال المهارات التي يحتاجونها من أجل الاستخدام 
والأخلاقي والمحترم للتكنولوجيا، ويتضمن نرس المواقف والسلوكيات الصحيحة لمساعدة الأطفال على 

 von. )استخدام وسائل الإنترنت ووسائل التواصل الاجتماعي بمسؤولية ورعاية لأنفسهم والآخرين
Gillern, Gleason & Hutchison, 2022:  145) 

لمواطنة الرقمية لدى الأطفال وإعدادهم للتعامل بشكل جيد منذ سنوات لذا من الضروري تنمية مفاهيم ا
حياتهم الأولى وقبل أن يتعرضوا لإساءة استخدام التكنولوجيا ، حيث أن فهم القيم وتطوير الكفاءات 
الرقمية اللازمة التي تتضمن المواقف والمهارات والمعارف والمفاهيم الرقمية يزودهم بالقدرة على التعاي  

 :Lütge& Merse ,2022. ع الآخرين في البيئة الرقمية التي يقضون الكثير من أوقاتهم فيها م
)226)  ،(Wood, 2022: 69) 

وانطلاقاُ مماسبق عرضه ، نجد أن مرحلة الطفولة تعد من أهم المراحل في حياة الطفل لكونها مرحلة 
رسيخ وتشكيل القدرة العقلية لديهم فكان حاسمة في اكساب الأطفال المعلومات والسلوكيات والمفاهيم وت
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من الضرورى الأهتمام بتقديم بعض مفاهيم المواطنة الرقمية للطفل في هذه المرحلة ليكون مواطناً قادراً 
 ات الرقمية بطريقة آمنه وصحيحة .على استخدام التقني

 -أولًا : مفهوم المواطنة الرقمية :
 ( Tomasell, 2023: 463( عرففولقد تعددت التعريفات التى تناولت مصطلح المواطنة الرقمية 

ويم بأنها "معيار السلو  الإلكتروني السليم والمسئول عن الوصول والتحليل والتقالمواطنة الرقمية 
 والتصرف الصحيح أثناء التعرض لكافة أشكال التواصل الرقمي".

معايير السلو  الملائم والمسؤول فيما يتعلق  " ( Ladd & Traver ,2023: 3(عرفها بأنهاكما 
ب الآدابإستخدام التكنولوجيا لتشمل كل من الوصول الرقمي والتجارةالرقمية والتواصل الرقمى والتعلم و 
 ات". الرقمى  والقانون والحقوق والمسؤوليات الرقمية  والصحة والسلامة والأمن الرقمى أو حماية الذ

 لوجيا منبأنها القواعد والمبادئ والمعايير المتبعة في الاستخدام للتكنو  (63: 2019) محمد فكرى ،اشارو 
ر من قبل المواطنين كبارا وصغارا لرقى الوطن وتقدمه انطلاقا من الولاء له وحمايته من كافة الأخطا

 ناحية ، والاستغلال الأمثل للتقنيات الحديثة من ناحية أخرى . 
عد ى مجموعة من الحقائق والمعارف والقوا ه  -المواطنة الرقمية :وتعرف الباحثة إجرائياُ مفاهيم 

لائم ملطفل حول استخدام التكنولوجيا بشكل عبر عن الصور الذهنية المكونة لدى اوالسلوكيات التى ت
 –ية الاتصالات الرقم –لتجارة الرقمية ا – لامن الرقمىا –التعلم الرقمى ) وتشملتقنياً وأخلاقياً 

 (  ت الرقمىالاتيكي -الصحة والسلامة الرقمية
 أهداف المواطنة الرقمية للطفل:

يث حرقمي تهدف المواطنة الرقمية إلى دعم الأطفال والمربين والأسر في المشاركة الإيجابية في العالم ال
   -تعمل على :

 لآمنةاركة النشطة واتزويد الأطفال بالمعرفة والمهارات والفهم اللازم في إعدادهم للعم دور المش -1
 والمسؤولة في المجتمع الإلكتروني.

 تدعيم ثقة الأطفال في أنفسهم أثناء التعامل مع التكنولوجيا الرقمية. -2
 تحسين معايير السلو  والآداب الملائمة فيما يتعلق بإستخدام التكنولوجية. -3
 ( ,455Tracey & Francesca :2020( . المساهمة الإنتاجية في المجتمعات الإفتراضية -4
 بناء الشعور بالهوية والاتصال والمساهمة في العالم, -5

 (Capuno, Suson, Suladay, Arnaiz, Villarin & Jungoy, 2022: 426 ) 
 الدفاع عن وممارسة الاستخدام القانوني والمسؤول للمعلومات والتكنولوجيا.  -6
 إظهار توجهات إيجابية نحو استخدام التكنولوجيا بطريقة تعزز التعاون والتعلم والإنتاجية.  -7
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 (Sprung, Froschl & Gropper ,2020: 122(إظهار المسؤولية الشخصية عن التعلم.  -8
 :الروضة  لطفلأهمية المواطنة الرقمية 

فالمواطنة  ام التكنولوجيا بأمان وفعالية،تعد المواطنة الرقمية وسيلة مهمة  لتعلم الأطفال  كيفية استخد
 :الرقمية من العناصر الاساسية الواجم تعليمها لفطفال الصغار حيث تعمل علي

 .استخدام التواصل الإلكتروني بطريقة آمنة   -1
 .تزود الأطفال بالمهارات اللازمة لتجنم التهديدات التكنولوجية والتخفيف منها  -2
 التفاعلات الرقمية ،وتعلمهم المسئولية في التعامل مع المعلوماتتعزز قيمة الإحترام في  -3

 (Ribble & Park, 2022: 154. )الشخصية
 . بناء شخصية إيجابية لفطفال أثناء استخدام الإنترنت -4
ية اكساب الطفل العديد من القدرات والكفايات والسمات والسلوكيات للتعامل مع البيئة الرقم -5

 . بطريقة مُثلى
 .  الطفل على ممارسة اشكال جديدة من المشاركة الإجتماعية والمجتمعيةتدرب  -6

          )Richardson& Milovidov , 2019: 351( 
وسيلة لإعداد جيل واعى ومتقن بمخاطر وايجابيات التكنولوجيا إعداد جيداُ من أجل مجتمع  -7

 ( .93: 2019تكنولوجى رقمى صحيح . ) عبدالرؤوف محمد ، 
 الأطفال مهارات عملية ومعارف نظرية حول الاستخدام الأمثل للتكنولوجيا الرقمية .اكساب  -8
 طبقا اكسابهم بعض القيم التى تساعده نحو الميل الى ممارسة حقوقه وواجباته في العالم الرقمى -9

 (427: 2016لشروط الاستخدام الصحيح . ) عبدالعاطى حلقان، 
 -:لتالية المواطنة الرقمية لطفل الروضة تتمثل في النقاط أهمية تنمية مفاهيم ا تستخلصومما سبق 

 اكساب الطفل السلو  الإيجابى لاستخدام التكنولوجيا . -1
 استخدام التقنيات التكنولوجيا بطريقة آمنه . -2
 تكوين سلوكيات ومفاهيم واتجاهات جديدة لدى الأطفال . -3
 . التفاعل باحترام وأمان مع الآخرين عبر الإنترنت -4

 -: لطفل الروضة  عيوب المواطنة الرقميةو مميزات 
المميزات التالية لتعليم المواطنة الرقمية (  Vaquerizo, 2023:-lbing&SánchezHe 46(حدد 
 للطفل:

 ترونيمساعدة الأطفال على اتخاذ القرارات الصحيحة في البيئة الإلكترونية واستخدام العالم الإلك -1
  بشكل صحيح. 
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 تعليم الأطفال حول أمن المعلومات وكيفية حماية معلوماتهم في المواقف نير الآمنة.  -2
 تحقيق التوازن بين سلو  الطفل في البيئة الإلكترونية والحياتية اليومية.  -3
 إكتساب المهارات والمعارف اللازمة للإستخدام الفعال للتكنولوجيا الرقمية.   -4
 ( Peláez & Kirwan ,2023: 199(. التعامل مع الآخرين بتعاطف وإحترام -5

ها طفل لوفي ظل الأنتشار السريع للمواطنة الرقمية وسهولة الوصول اليها و قلة الرقابة على استخدام ال
 :اة منهلطفل في المجالات المختلفتظهر خطورة هذا الاستخدام وظهور العديد من التأثيرات السلبية على ا

 -تماعى :على الجانب الاج -أولُا :
 قلة فرص التفاعل الأجتماعى والحوار بين الطفل والأسرة مما يقلل من دور الأسرة فى تنمية 

ة جعل الطفل في عزلة عن المحيط الإجتماعى وقلو واصل والتعبير اللغوى والمناقشة مهارات الت
 فرص التفاعل الإجتماعى .

  -سي :على الجانب النف -ثانياً : 
 واقعيةدانه الخبرات الحياتية التعرض الطفل إلى الأنطوائية وفقو ل عصبية الطفل والعنف في التعام 

 شعور الطفل بإنه وحيد ومنبوذ مما يودى إلى شعوره بالأكتئاب .و 
 -جانب الجسمى والصحى :على ال -ثالثاً :

 قلة و  صداع وإجهاد جسمىو  ات الكمبيوتر يعمل علي ضعف البصرالجلوس لفترة طويلة قدام شاش
 ة الحركة وانحراف العمود الفقرى ضعف العضلات نتيجة قلو وزيادة السمنة  ط الجسدىالنشا

 -: علي الجانب العقلي -رابعاُ : 
  زيادة نسبة التشتيت وقلة الأنتباه و  ضعف مستواه التحصيلي و فقد الطفل قدرته على التركيز.    

  ( 84:87: 2020) إيمان عبدالحكيم ،    
  -:لاتيةاومن خلال ماسبق عرضه يمكن التغلب على عيوب المواطنة الرقمية لطفل الروضة في النقاط 

)تحديد المكان والوقت  ستخدام الأمن والسليم للجهاز مثلوضع حدود وقواعد خاصه حول الأ -
 ( .به المسمو 

رونى مساعدة الطفل على كيفية التعامل المناسم والجيد عبر الأنترنت وعدم استخدام التنمر الإلكت -
 .مع الآخرين وعدم مشاركة أى اخبار عن الآخرين واحترام المعلومات الشخصية لهم 

 استخدام برامج الآمان للحماية من الجرائم الإلكترونية واستخدام كلمات مرور قوية . -
 –السلوكيات الصحيحة أثناء استخدام الأجهزة الإلكترونية مثل ) الجلوس بطريقة صحيحة ممارسة  -

 البعد المناسم عن الجهاز ( حتى لايؤثر على صحة الطفل .
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 المواطنة الرقمية لطفل الروضة : تنمية مفاهيم
  حدد)Ribble, 2011: 148 ، )(Mossberger, & Tolbert, 2021: 21 )،Capuno,  

)Suson, Suladay, Arnaiz, Villarin & Jungoy , 2022: 426  )  المواطنة الرقمية مفاهيم
تصنيف  ويتم". السلو  المناسم والمسؤول عند استخدام التكنولوجيا"أساسية تغطي   مفاهيمتسعة  في

 -مايلى :التسعة إلى ثلاثة مجالات تشمل  مفاهيمهذه ال
 احترام الذات والآخرين ينقسم إلى :ب المفاهيم المرتبطةأولًا: 

 : الوصول الرقمي مفهوم  -1
ل ة تعمويعبر مفهوم الوصول الرقمي عن المشاركة الإلكترونية الكاملة في المجتمع فالمواطنة الرقمي   

ي فبكية على تكافؤ الفرص أمام الجميع فيما يتعلق بالوصول إلى زيادة استخدام التكنولوجيا الرقمية الش
 (0:14Buchholz, DeHart & Moorman, 202إطار الحفاظ على الحقوق الرقمية.  )

 :  الآتيكيت الرقمي(آداب السلوك الرقمي ) مفهوم -2
اقع المو ويعبر مفهوم الآتيكيت الرقمي عن معرفة الأطفال كيفية التعامل مع الآخرين باحترام عبر 

 . وكيفية التواصل بشكل فعال ومناسم الإلكترونية وتجنم واكتشاف  محاولات التنمر الإلكتروني
  (18: Galende, 2021-Díaz & Ainz-LozanoPrados, -Fernández) 

  القانون الرقمي: مفهوم -3
تخدام نير هى تلك القوانين في المجتمع الرقمى التى تعالج مسألة الأخلاقيات الرقمية ومعاقبة الأس      

ع لمجتمالأخلاقي للتكنولوجيا لحماية الفرد وتحقيق الأمن والأمان له رقمياُ حيث توجد قوانين وضعها ا
  (362: 2017)عبير عيسي ،. خالف يقع تحت طائلة هذه القوانينالرقمى لابد من الانتباه لها وكل م

 التعليم الذاتي والاتصال بالآخرين:ب المفاهيم المرتبطةثانياً:
 : تبادل المعلومات إلكترونياً.  الاتصالات الرقمية مفهوم -1

انت من حيث أصبح الاتصال الرقمى هو الوسيلة الوحيدة التى يتفاعل بها الناس فيما بينها سواء ك      
ها و نير أخلال البريد الإلكترونى أو الاتصال المرئي أو المراسلة الفورية أو مواقع التواصل الاجتماعى 

ى أون مع الآخرين وفي والتعامن وسائل الاتصال الرقمى وأصبحت الفرصة متاحة أمام الجميع للاتصال 
 (  577: 2020. ) عبير السيد ،صالحة حاى ، دعاء زهدى ، رحاب فايز، رشا رجم ،  وقت 

 : التعلم الرقمي مفهوم -2
الانترنت و وهو التعلم الذى يستهدف إيجاد بيئة تفاعلية ننية بالتطبيقات المعتمدة على الحاسم الآلى     

 ( 25:   2019علم في أى وقت وأى مكان. )محمد محمود ، وتمكين الطفل من الوصول إلى مصادر الت
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 : التجارة الرقمية مفهوم -3
ا هى بيع البضائع وشراؤها إلكترونياُ حيث تعمل المواطنة الرقمية على تثقيف الطفل بالقضاي     

 المتعلقة بهذه العمليو من حيث اللوائح والقوانين المتعلقة باستخدام التكنولوجيا .
 -المفاهيم المرتبطة بحماية الذات والآخرين : ثالثاُ :

تعتبر الحقوق والمسؤليات الرقمية جزءا أساسيا من  : الحقوق والمسؤليات الرقميةمفهوم  -1
ت نترنالسلوكيات المسئولة والأخلاقية على شبكة الانترنت فعندما تتا  الحرية للطفل لاستخدام الا

في عملية التعلم كحق من حقوقه يجم تدريبه أيضا على أخلاقيات التكنولوجيا أى كيف يكون 
 (360:  2017تبع قوانين المجتمع الرقمى . )عبير عيسي ، مواطنا رقميا مسئولا عن أفعاله وأن ي

 المحاذير والاحتياطات الواجم اتخاذها لحماية الأمن الشخصي لجميع : المن الرقميمفهوم  -2
ويعبر مفهوم الأمن الرقمي عن حرص الطفل على تأمين  تخدمي التكنولوجيا وأمن شبكاتهممس

 (33Öztürk :2021 ,)   .معلوماته المتعلقة بالخصوصية 
 رقمية. جيا ال: الجوانم الجسمية والنفسية المرتبطة بإستخدام التكنولو الصحة والسلامة الرقميةمفهوم  -3
(؛)عبير عيسي 418: 2018) نسرين يسرى ،(؛182: 2020) مريم القحطانى ،  وأكد على ذلك دراسة 
يسبم مشاكل بدنية ونفسية تؤثر ( أن استخدام التكنولوجيا الرقمية بشكل نير سليم 60-61:  2017، 

 .وجياللتكنول سليمعلى الطفل فالمواطنة الرقمية بتهتم بنشر الوعى والثقافة حول الاستخدام الصحى وال
 -مفاهيم وهما : رت الباحثة في البحث الحالى على ثلاثوقد اقتص

وعة من علي مجم اكساب الطفل) كمواطن رقمي(: تعرفه الباحثة إجرائياً بأنهمفهوم المن الرقمى  -1
 . الحقائق والمعارف والقواعد السلوكية التي تساعده علي الاستخدم الامن للتكنولوجيا

ة من اكساب الطفل) كمواطن رقمي( مجموع:  تعرفه الباحثة إجرائياً بأنه مفهوم لتعلم الرقمى -2
 .ه الرقمية الحقائق والمعارف والقواعد السلوكية التى تساعده على بناء معرفته وتنمية مهارات

موعة من اكساب الطفل) كمواطن رقمي( مج: تعرفه الباحثة إجرائياً بأنه مفهوم التجارة الرقمية -3
 الحقائق والمعارف والقواعد السلوكية المرتبطة بعمليتين البيع والشراء عبر الانترنت.

قمي( ر كمواطن تدريم واكساب الطفل) : تعرفه الباحثة إجرائياً بأنه الرقميةتصالات مفهوم الا  -4
قيد مجموعة من الحقائق والمعارف والقواعد السلوكية حول طرق تبادل المعلومات الرقمية بدون الت

 بحدود زمنية ومكانية.
 قمي(علياكساب الطفل) كمواطن ر  :تعرفه الباحثة إجرائياً بأنهلصحة والسلامة الرقمية مفهوم ا -5

فل ي الطن المشاكل البدنيه والنفسية التي تؤثر علالاستخدام الامثل للوسائط التكنولوجية لحمايته م
 نتيجة لاستخدام التكنولوجيا بشكل نير سليم.
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موعة من اكساب الطفل) كمواطن رقمي( مج :تعرفه الباحثة إجرائياً بأنه الاتيكيت الرقمى مفهوم -6
ا المعارف و المهارات والسلوكيات الخاصة باداب التعامل الرقمى من خلال الوسائط  التكنولوجي

  .المختلفة 

 -: لطفل الروضة المواطنة الرقميةتنمية بعض مفاهيم مراحل 
  ( 576: 2020) عبير السيد ،آخرون ، تتعدد مراحل تنمية المواطنة الرقمية حيث اشارت كل من     
 -( لتشمل الآتى :choi ,2016: 12 )( ؛ 421-420: 2018د بن هذال ، ) فه
 -مرحلة الوعى : -1

ف لتثقياتعنى تزويد الأطفال بما يؤهلهم ليصبحومثقفين بالوسائط التكنولوجية ففى هذه المرحلة يصبح 
 حول المكونات المادية والبرمجة .أوسع من مجرد إعطاء المعلومات والمعارف الأساسية 

  -مرحلة الممارسة الموجهة: -2
 تعنى القدرة على استخدام التكنولوجيا في مناخ يشجع على المخاطر والاكتشاف ومعرفة ماهو

 مناسم من الاستخدامات التكنولوجية وماهو نير مناسم .
  -مرحلة النمذجة واعطاء المثل والقدوة : -3

 مثالية حول كيفية استخدام وسائل التكنولوجيا في كل من البيتتعنى تقديم نماذج إيجابية 
والروضة حتى تكون تلك النماذج المحيطة بالأطفال من اباء ومعلمات نماذج للقدوة الحسنة 

 يمكن أن يتخذها الأطفال قدوى لهم اثناء استخدامهم للمواطنة الرقمية .
 -مرحلة التغذية الراجعة وتحليل السلوك : -4

لة لفطفال مناقشة استخداماتهم للتقنيات الرقمية داخل قاعة النشاط ، ووصوله لمرح اتاحة فرصة
 امتلا  المقدره على نقد وتمييز الاستخدام السليم للتكنولوجيا . 

 فروض البحث :
يوجيييد فيييرق ذو دلالييية إحصيييائية بيييين متوسيييطى درجيييات أطفيييال المجميييوعتين التجريبيييية والضيييابطة فيييى  -1

ككييل، وفييى كييل مفهييوم علييى حييدة، لصييالح أطفييال  مفيياهيم المواطنيية الرقمييية التطبيييق البعييدى لمقييياس
 المجموعة التجريبية.

يوجد فرق ذو دلالة إحصيائية بيين متوسيطى درجيات أطفيال المجموعية التجريبيية فيى التطبيقيين القبليى  -2
 البعدى .، لصالح التطبيق على حدة مفهومككل، وفى كل  مفاهيم المواطنة الرقميةمقياس والبعدى ل

لا يوجيييد فيييرق ذو دلالييية إحصيييائية بيييين متوسيييطى درجيييات أطفيييال المجموعييية الضيييابطة فيييى التطبيقيييين  -3
 . على حدة مفهومككل، وفى كل  مفاهيم المواطنة الرقميةمقياس القبلى والبعدى ل
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 -:التجريبية البحث  إجراءات
 أولًا: منهج البحث:

 بطة.للمجموعتين التجريبية والضاالقياس القبلى والبعدى  ذوتجريبي شبه المنهج  استخدمت الباحثة   
 ثانيا: مجتمع  وعينة البحث:

 مجتمع البحث : -1
من  2023/2024أطفال مرحلة رياض الأطفال بإدارة بنها التعليمية بمحافظة القليوبية للعام الدراسي 

 سنوات. 6-5سن 
 عينة البحث: -2
 بمدينية بنهيا بمحافظية بين خليدون تم اختيار عينة البحث بالطريقة العمدية مين أطفيال الروضية بمدرسية    

مج ودرسييت وفييق البرنيياتجريبييية ال للعينيية( طفييلًا 30)تييم تقسيييمهم الييي ( طفييلاً 90وكييان عييددهم ) القليوبييية ،
و يم تعليالطريقية المتبعية فيي الدرست وفق ضابطة ال للعينة( طفلًا 30)، والقائم على الألعاب الإلكترونية 

 .( طفلًا للعينة الأستطلاعية 30)
 -ا:إجراءات تجربة البحث:نيثا

 تجانس مجموعتى البحث )التجريبية والضابطة( فى متغيرات البحث: (1
قامت الباحثة بحساب المتوسط والإنحراف المعيارى والوسيط ومعاملات الالتواء والتفرطح لمتغيرات 

فى هذه تى الدراسة ؛ وذلك لاختبار تجانس مجموع، ومفاهيم المواطنة الرقميةفى الذكاءالدراسة، المتمثلة 
، كما من خلال تطبيق اختبار المصفوفات المتتابعة، ومقياس بعض مفاهيم المواطنة الرقمية المتغيرات

 هو موضح فى الجدول الآتى:
(1)جدول   

مفاهيم المواطنة )الذكاء،  الدراسةات فى متغير  )التجريبية والضابطة( الدراسةمجموعتى تجانس 
(60 ن=)                                                                                  (الرقمية  

وحدة  البعد المتغير
 القياس

الانحراف  المتوسط
 المعيارى 

معامل  الوسيط
 الالتواء

معامل 
 التفرطح

0.166- 29.00 3.23 27.93 الدرجة الذكاء  -1.013  

مفاهيم 
المواطنة 

 0.570 0.480 15.00 1.92 15.12 الدرجة الامن الرقمي

 0.916 0.448 14.00 1.18 14.07 الدرجة الاتصالات الرقمية
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 0.720 0.978 13.00 2.30 13.63 الدرجة التجارة الرقمية الرقمية

0.318- 0.229 13.00 1.04 13.37 الدرجة التعلم الرقمى  

0.268- 0.895 13.00 1.97 13.63 الدرجة الصحة والرفاهية الرقمية  

 0.181 0.860 14.00 1.85 14.18 الدرجة الاتيكيت الرقمى

ككل مفاهيم المواطنة الرقمية 0.239- 0.811 82.00 8.04 84.00 الدرجة   

متغيييرات فييى  والضييابطة( ةتى الدراسيية )التجريبيييمجمييوعأن قيميية معامييل الالتييواء ل (1يتضييح ميين جييدول )
(، وأن هييذه القيييم انحصييرت 0.978،  0.166-تراوحييت بييين ) (الييذكاء، مفيياهيم المواطنيية الرقمييية) الدراسيية
أن قييييم جيييدول اليتضيييح مييين (، وهيييو مايشيييير اليييى تماثيييل البيانيييات حيييول محيييور المنحنيييى، كميييا 1مييابين )

وأن هييذه القيميية انحصييرت مييابين  (،0.916،  1.013-معامييل التفييرطح لمجموعيية البحييث تراوحييت بييين )
(3مميا يعنيى وقييوع جمييع البيانييات تحيت المنحنييى الاعتيدالي، ويؤكييد عليى تجييانس مجميوع ،)الدراسيية تى 

 .      ها المختلقةمتغيراتفى 
 :ومواده : أدوات البحثثالثا
 لتحقيق هدف البحث والتحقق من الفروض واستخلاص النتائج تم إعداد الأدوات التالية : 
 (2008)تقنين/ إبراهيم مصطفي،  اختبار المصفوفات المتتابعة الملونة )إعداد/ جون رافن(.  -1
 .              )إعداد/ الباحثة(مفاهيم المواطنة الرقمية المصور لطفل الروضةبعض مقياس  -2
                      .   مفاهيم المواطنة الرقمية لطفل الروضةبعض لكترونية لتنمية الإ لعابالأبرنامج قائم علي  -3

 )إعداد/ الباحثة( 
 :الباحثة( /)إعدادمفاهيم المواطنة الرقمية المصور لطفل الروضة  بعض مقياس -

 الهدف من المقياس: 
 مفاهيم المواطنة الرقمية وذلك من خلال إجابات الأطفالبعض يهدف قياس مدى اكتساب طفل الروضة ل

 على أسئلة المقياس.
 المقياس:أهمية 
 تظهر أهمية المقياس في الآتي:    

 واطنةالم مفاهيمبعض تعد أداة للمعلمين والقائمين على تربية الطفل للكشف على مدى إلمام طفل الروضة ل -
 الرقمية .

 مفاهيمبعض إثراء المكتبة العربية بدراسة حديثة من نوعها في مجال رياض الأطفال وهي تتعلق ب -
 . المواطنة الرقمية



               مجلة كلية التربية النوعية للدراسات التربوية والنوعية   
 

 

 
 

 تعليمات المقياس: 
 يطبق المقياس بصورة فردية على الأطفال. -
 يطبق المقياس على الأطفال العاديين. -
 يتم تسجيل إجابات واستجابات الطفل بدقة. -

 وصف المقياس:
لقياس  عبارات( 30عدد )المصور لطفل الروضة  مفاهيم المواطنة الرقميةبعض مقياس يتضمن     
 ، وعلى الطفل اختيار الاجابة الصحيحة من لدي طفل الروضة الرقميةمفاهيم المواطنة بعض تنمية 

 ثلاث إجابات مصورة تعرض عليه .
 (2جدول ) 

 المصور أبعاد مقياس مفاهيم الموطنة الرقمية لطفل الروضة
 أرقام العبارات عباراتعدد ال البعد م
 5-1 5 الامن الرقمى 1
 10-6 5               التعلم الرقمى 2
 15-11 5 التجارة الرقمية 3
 20-16 5 الاتصالات الرقمية 4
 25-21 5 الصحة والسلامة الرقمية 5
 30-26 5 الاتيكيت الرقمى 6

 زمن تطبيق المقياس:
وأخذت متوسط الوقت الذي  البحثقامت الباحثة بأجراء تجربة استطلاعية على عينة خارج عينة     

 دقيقة لكل طفل. (15)استغرقه الأطفال وكان حوالي 
 مفتاح تصحيح المقياس:

 ا( درجة والذي لم يجيم عنه2) صحيحة للطفل يحسم لكل إجابة ةعبار  (30)يتكون المقياس من      
 ( درجة.1بشكل صحيح )

:حساب صدق المقياس  -  
 حساب صدق المقياس بالطرق الآتية: تم

 * طريقة صدق المحكمين:
اُستخدم صدق المحكمين للوقوف على صدق المقياس؛ وذلك بعرض المقياس على مجموعية مين   

 السادة المحكمين لأخذ آرائهم من حيث: 
 .مدي مناسبة عبارات المقياس للمهارة المناظره لها 
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 .الحذف أو الإضافة أو التعديل لعبارات المقياس من وجهة نظر المحكمين 
 رحلة العمرية.مدي ارتباط الصورة بخصائص الم 
 . وضو  الصورة وسهولتها 
 العمرية. وضو  الألوان ومناسبتها لخصائص المرحلة 

  وقد اتفق المحكمون على: 
 صلاحية العبارات، ومناسبتها، وسلامة المقياس ووضو  الصوروسهولتها ووضو  الوانها .    -

ما هو موضح المقياس، وكانت كوتم حساب نسبة اتفاق السادة المحكمين على كل عبارة من عبارات 
 فى الجدول الآتى:

(3جدول )   

(01)ن =  مفاهيم المواطنة الرقمية المصورنسب اتفاق المحكمين على مفردات مقياس بعض   

الصحة والرفاهية  التعلم الرقمى التجارة الرقمية الاتصالات الرقمية الامن الرقمى
 الرقمية

 الاتيكيت الرقمى

نسبة  المفردة
نسبة  المفردة الاتفاق 

نسبة  المفردة الاتفاق 
نسبة  المفردة الاتفاق 

نسبة  المفردة الاتفاق 
نسبة  المفردة الاتفاق 

 الاتفاق 
1 100 1 80 1 90 1 90 1 80 1 90 
2 80 2 100 2 100 2 100 2 90 2 100 
3 80 3 100 3 100 3 80 3 100 3 100 
4 90 4 100 4 80 4 100 4 80 4 90 
5 80 5 80 5 100 5 100 5 90 5 80 
6 100 6 100 6 100 6 80 6 90 6 100 
7 80 7 80 7 80 7 80 7 80 7 100 
8 100 8 90 8 90 8 100 8 100 8 80 
9 80 9 100 9 100 9 100 9 100 9 100 
10 90 10 80 10 80 10 80 10 90 10 80 

يتضح من الجدول السابق أن نسبة اتفاق السادة المحكين على كل مفردة من مفردات المقياس تتراو  
(، وجميعها نسم اتفاق مرتفعة وبالتالى تم الإبقاء على جميع مفردات المقياس.100 – 80بين )  

 :الصدق التكوينى 

 وتم حساب الصدق التكوينى للمقياس من خلال حساب قيمة:
 الداخلى بين درجة المفردة فى كل بعد من أبعاد المقياس والدرجة الكلية للبعد.الاتساق  (أ

 الاتساق الداخلى بين درجة كل بعد من أبعاد المقياس والدرجة الكلية للمقياس.  (ب

 للبعد: لكليةالاتساق الاتساق الداخلى بين درجة المفردة فى كل بعد من أبعاد المقياس والدرجة ا (1
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المفردة فى كل عن طريق حساب معامل الارتباط بين درجة  المقياسمفردات تم حساب صدق   
 مفرداتوضح معاملات صدق الآتي ي، والجدول للبعد الذى تنتمى إليه المفردةوالدرجة الكلية  بعد

:المكونة للمقياس الستةلفبعاد  المقياس  
( 4 جدول )  

(30ن = )                         المصورمفاهيم المواطنة الرقمية مقياس  مفرداتمعاملات صدق   

 (0.01)** قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي 

 ب- الاتساق الداخلى بين درجة كل بعد من أبعاد المقياس والدرجة الكلية للمقياس: 

البعد عن طريق حساب معامل الارتباط بين درجة  الأبعاد الفرعية للمقياستم حساب صدق 
:المقياس أبعادضح معاملات صدق الآتى يو والجدول . ،للمقياسوالدرجة الكلية   

(  5جدول )  

(30)ن =      مفاهيم المواطنة الرقمية المصورأبعاد مقياس معاملات صدق   

 الامن الرقمى المفهوم
الاتصالات 

 الرقمية

التجارة 

 الرقمية
 التعلم الرقمى

الصحة والرفاهية 

 الرقمية

الاتيكيت 

 الرقمى

معامل 

 الإرتباط
0.897**  0.921**  0.907**  0.939**  0.915**  0.940**  

 (0.01)** قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي         

الصحة والرفاهية  التعلم الرقمى التجارة الرقمية الاتصالات الرقمية الامن الرقمى
 الاتيكيت الرقمى الرقمية

معامل  المفردة
معامل  المفردة الارتباط

معامل  المفردة الارتباط
معامل  المفردة الارتباط

معامل  المفردة الارتباط
معامل  المفردة الارتباط

 الارتباط
1 0.616**  1 0.602**  1 0.668**  1 0.618**  1 0.813**  1 0.477**  
2 0.510**  2 0.615**  2 0.803**  2 0.726**  2 0.584**  2 0.661**  
3 0.508**  3 0.631**  3 0.557**  3 0.535**  3 0.590**  3 0.716**  
4 0.572**  4 0.713**  4 0.857**  4 0.665**  4 0.546**  4 0.724**  
5 0.707**  5 0.723**  5 0.676**  5 0.694**  5 0.624**  5 0.664**  
6 0.601**  6 0.551**  6 0.606**  6 0.642**  6 0.693**  6 0.735**  
7 0.704**  7 0.672**  7 0.771**  7 0.728**  7 0.636**  7 0.669**  
8 0.724**  8 0.628**  8 0.465**  8 0.670**  8 0.672**  8 0.498**  
9 0.696**  9 0.688**  9 0.738**  9 0.554**  9 0.842**  9 0.788**  
10 0.806**  10 **0.678 10 0.831**  10 0.525**  10 0.583**  10 0.652**  



               مجلة كلية التربية النوعية للدراسات التربوية والنوعية   
 

 

 
 

مما  (0.01) دلالة أن قيم معاملات الارتباط جميعها دالة عند مستوى  السابقين ينوليتضح من الجد
.للمقياسيحقق الصدق التكوينى   

 المصورمفاهيم المواطنة الرقمية بعض لمقياس  الصدق التمييزى: 

ق ؛ تم حساب الصدمفاهيم المواطنة الرقمية المصوربعض لمقياس للتحقق من القدرة التمييزية       
% 27، طفلاً ( 30% من الدرجات المرتفعة من درجات العينة الاستطلاعية )27تم أخد  التمييزى؛ حيث

 Testامتري ويتنى اللابار  -اختبار مان استخداموتم  ،من الدرجات المنخفضة للعينة الاستطلاعية
Mann-Whitney  للتعرف علي دلالة الفروق بين هذه المتوسطات 

، وكانت بين المجموعتين zوقيمة  متوسطى الرتمول يوضح نتائج الفروق بين وفيما يلي جد 
 الآتى:النتائج على النحو 

 ( 6جدول ) 
الرقمية  مفاهيم المواطنةلمقياس  بين المجموعتين zوقيمة  متوسطى الرتبنتائج الفروق بين  

 المصور
 مستوى الدلالة "Zقيمة " مجموع الرتم متوسط الرتم العدد المجموعة 

مجموعة المستوى الميزانى 
 المرتفع 

8 12.50 100.00 
 دالة 3.371

10.0عند مستوى  مجموعة المستوى الميزانى  
 المنخفض

8 4.50 36.00 

بين المستويين مما ( 10.0) دلالة عند مستوى إحصائية دلالة  ويتضح من الجدول وجود فرق ذو    
.التمييزى  على درجة عالية من الصدق المقياسيوضح أن   

 حساب ثبات مقياس بعض مفاهيم المواطنة الرقمية المصور

 الطرق الآتية: باستخدام المقياسحساب ثبات تم         
 كرونباخ: طريقة معامل ألفا (أ

حاليية خاصيية ميين قييانون كييودر وريتشييارد سييون، وقييد اقترحييه كرونبيياخ  αيعتبيير معامييل ألفييا كرونبيياخ       
إلييى  المقييياس، ويمثييل معامييل ألفييا متوسييط المعيياملات الناتجيية عيين تجزئيية 1976، ونوفييا  ولييويس 1951

 SPSS (V. 18) برنييامج -هنييا  –(، واسييتخدم 176: 2003أجييزاء بطييرق مختلفيية )سييعد عبييد الييرحمن، 
س المكونية للمقييا لسيتهمن خلال حساب قيمة ألفا لكل بعيد مين الأبعياد ا للمقياسلحساب قيمة معامل ألفا 

  كما تم حساب معامل ألفا للمقياس ككل كما هو موضح بالجدول الآتى:
( 7 جدول )  

(30)ن = مفاهيم المواطنة الرقمية المصور ألفا كرونباخ لمقياس معاملات   
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 .بحث الحاليفى ال المقياسعليه يمكن الوثوق والاطمئنان إلى نتائج  مرتفعة، وبناءً جميعها  وهى قيم
 :إعادة تطبيق الاختبارطريقة  (ب

، ثيييم تيييم إعيييادة تطبيقيييه عليييى نفيييس العينييية ةتيييم تطبييييق المقيييياس عليييى أطفيييال العينييية الاسيييتطلاعي  
خدام وباسيتبفاصل زمنيى أسيبوعين، وتيم حسياب معاميل الارتبياط بيين درجيات الأطفيال فيى التطبيقيين، 

 تم التوصل إلى النتائج الآتية:،  SPSS (V. 18)برنامج 
( 8 جدول )  

  (30)ن =  مفاهيم المواطنة الرقمية المصورالثبات بطريقة إعادة تطبيق الاختبار لمقياس معاملات 

 الامن الرقمى المفهوم
الاتصالات 

 الرقمية
 التعلم الرقمى التجارة الرقمية

الصحة والرفاهية 

 الرقمية
الاتيكيت 

 الرقمى
المقياس 

 ككل

معامل 

 الارتباط

7420.**  7950.**  8130.**  8040.**  76200.**  7060.**  9470.**  

 (0.01)** قيمة معامل الارتباط دالة عند مستوي  
جيدول السيابق أن معياملات الارتبياط بيين التطبيقيين الأول والثيانى فيى كيل بعيد مين أبعياد يتضح من ال

(، وهيذا يؤكيد أن 0.01المقياس، وكيذلك فيى المقيياس ككيل جميعهيا مرتفعية ودالية عنيد مسيتوى دلالية )
فيى  المقيياسعلييه يمكين الوثيوق والاطمئنيان إليى نتيائج  وبنياءً المقياس عليى درجية عاليية مين الثبيات، 

 .الدراسة الحالية
 :التجزئة النصفيةطريقة جد( 

إلى  ، حيث تَمَّ تجزئة المقياسالمقياستعمل تلك الطريقة على حساب معامل الارتباط بين درجات نصفى 
فى الأسئلة الفردية، في حين يتضمن  الأطفالنصفين متكافئين، حيث يتضمن القسم الأول: درجات 

اط فى الأسئلة الزوجية، وبعد ذلك قامت الباحثة بحساب معامل الارتب الأطفالالقسم الثانى: درجات 
 ما توصلت إليه الدراسة في هذا الصدد: الآتيبينهما، يوضح الجدول 

(9جدول )   
(30)ن = مفاهيم المواطنة الرقمية المصور لمقياس  الثبات بطريقة التجزئة النصفية  

 العدد المفردات
معامل ألفا 

 كرونباخ

معامل 

 الارتباط

معامل الثبات 

 لسبيرمان براون

معامل الثبات 

 لجتمان

.9330 0.926 30 الجزء الأول  9560.  9550.  

 الامن الرقمى المفهوم
الاتصالات 

 الرقمية

التجارة 

 الرقمية
 التعلم الرقمى

الصحة والرفاهية 

 الرقمية

الاتيكيت 

 الرقمى

المقياس 

 ككل

 60 10 10 10 10 10 10 عدد المفردات

.8140 معامل ألفا  8480.  830.8  0.735 0.805 8540.  380.9  
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 0.919 30 الجزء الثانى

لسييبيرمان مفيياهيم المواطنيية الرقمييية المصييور يتضييح ميين الجييدول السييابق أنث معامييل ثبييات مقييياس  
(، وهيو معاميل ثبيات يشيير إليى أن المقيياس عليى 0.955يسياوى:)( ، ولجتمان 0.956وبران يساوى )

اس كيأداة للقيي المقيياسدرجة عالية جداً من الثبات، ومن ثمث فإنثه يعطيي درجية مين الثقية عنيد اسيتخدام 
 ة.يفى الدراسة الحال

 :ورمفاهيم المواطنة الرقمية المصمقياس حساب معاملات السهولة والصعوبة والتمييز لمفردات 

مفياهيم المواطنية الرقمييية بعيض مقيياس لكيل مفييردة مين مفيردات  الصيعوبةو  السيهولة معاميلحسياب  تيم
: 2000)صيييلا  اليييدين عيييلام،  الصيييحيحةعييين طرييييق حسييياب المتوسيييط الحسيييابي للإجابييية المصيييور 

269) . 
بتقسييم تروميان  ةمين خيلال قييام الباحثي المقيياسكما تم حساب معامل التمييز لكل مفردة من مفردات 

المجميوع الكليى تنازليياً حسيم درجياتهم فيى  الأطفيالمن خلال ترتيم درجات  Truman Kelleyكيلى 
العينيية التييى تقييع فييى الجييزء الأعلييى )الإربيياعى الأعلييى(،  أطفييال% ميين درجييات 27، وفصييل للمقييياس
العينيية التييى تقييع فييى الجييزء الأسييفل )الإربيياعى الأدنييى( ثييم اسييتخدام  أطفييال% ميين درجييات 27وفصييل 

 (.287 – 284: 2000لحساب معامل التمييز )صلا  الدين علام، معادلة جونسون 
(10جدول )  

(30ن = )مفاهيم المواطنة الرقمية المصور  لمقياس الصعوبة ومعاملات التمييزو  السهولة معاملات  

 المفردة
معامل 
 الصعوبة

معامل 
 السهولة

 المفردة معامل التمييز
معامل 
 الصعوبة

معامل 
 السهولة

 معامل التمييز

1 0.40 0.60 0.63 16 0.57 0.43 0.63 

2 0.73 0.27 0.50 17 0.63 0.37 0.88 

3 0.43 0.57 0.50 18 0.47 0.53 0.88 

4 0.37 0.63 0.38 19 0.43 0.57 0.75 

5 0.37 0.63 0.75 20 0.50 0.50 0.75 

6 0.70 0.30 0.75 21 0.37 0.63 0.75 

7 0.40 0.60 0.88 22 0.30 0.70 0.88 

8 0.30 0.70 0.75 23 0.50 0.50 0.63 

9 0.57 0.43 0.75 24 0.43 0.57 0.88 

10 0.33 0.67 0.75 25 0.43 0.57 0.75 

11 0.37 0.63 0.63 26 0.37 0.63 0.50 

12 0.30 0.70 0.63 27 0.37 0.63 0.88 

13 0.60 0.40 0.88 28 0.73 0.27 0.25 

14 0.47 0.53 0.75 29 0.30 0.70 0.88 

15 0.27 0.73 0.88 30 0.53 0.47 0.88 

( ويعتبييير السيييؤال )المفيييردة( 0.73 – 0.27ميييا بيييين ) المقيييياسوقيييد تراوحيييت معييياملات الصيييعوبة لمفيييردات 
: 1999( ) صييييبحى أبييييو جلاليييية،  0.85 – 0.15مقبييييولا إذا تراوحييييت قيميييية معامييييل الصييييعوبة لييييه بييييين ) 

تكيون شيديدة الصيعوبة، والمفيردة التيي يزييد  0.15(، كون المفردة التي يقل معامل الصعوبة لهيا عين 221
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 المقيياساوحت معاملات التميييز لمفيردات تكون شديدة السهولة؛ وكذلك تر  0.85معامل الصعوبة لها عن 
مقيياس (، وليذلك فيإن 0.2(، حيث يعتبير معاميل التميييز للمفيردة مقبيول إذا زاذ عين )0.88 – 0.25بين )
 العينة.  أطفالله القدرة على التمييز بين مفاهيم المواطنة الرقمية المصور بعض 
لرقميدة امفداهيم المواطندة بعض مية تنإلكترونية في توظيف ألعاب قائم علي  برنامجثانياً : 

 لدى طفل الروضة .
مية تنتوظيف الألعاب الإلكترونية في  في اطار هذا البحث قامت الباحثة باعداد برنامج تحت عنوان "

الألعاب " ويتكون هذا البرنامج من مجموعة من مفاهيم المواطنة الرقمية لدى طفل الروضة .بعض 
عند  نة بهاوقد اشتمل هذا الجزء علي اهمية البرنامج واهدافه واهم البرامج التي تم الاستعا الإلكترونية 

 واهم الاعداد للبرنامج الحالي ومحتوي انشطة البرنامج والاسس التي يجم مراعاتها عند بناء البرنامج
 البرنامج . الاستراتيجيات التي تم من خلالها والادوات المستخدمة في البرنامج واخيرا تقييم

 همية البرنامج :أ
 . تحديد الاهداف الاجرائية لانشطة البرنامج وادواتها وخطوات تنفيذها وتقويمها 
  دى ل ةمفاهيم المواطنة الرقميبعض في تنمية الألعاب الإلكترونية توضيح اثر البرنامج القائم علي

 طفل الروضة.
  يةمفاهيم المواطنة الرقمبعض في تنمية الألعاب الإلكترونية مساعدة معلمة الروضة في استخدام 

 طفل الروضة.دى ل
 التخطيط العام للبرنامج :

  -تشمل عمليه التخطيط للبرنامج علي : 
  : الهدف العام للبرنامج اولا :
بإسيتخدام  لطفيل الروضية مفياهيم المواطنية الرقمييةبعيض البرنامج إلي تحقيق هدف عام وهو تنمية  يهدف

 "ويتفرع من هذا الهدف العام مجموعة من الاهداف الاجرائية "  .الألعاب الإلكترونية 
 ثانيا : الاهداف الاجرائيه وتتمثل في :

 الهداف المعرفية:  -1
 أن: قدر مستطاعه في نهاية البرنامج  يستطيع الطفل

نت لاستخدام  ا القواعد الصحيحةيحدد    -  . لانتر
نت  ذكري -  . القواعد الصحيحة لاستخدام الانتر
ونية  -  . له المناسبة يتصفح المواقع الالكتر
 . يذكر القوانين الخمسة للتعلم عن طريق الانترنت -
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 الهداف المهارية: -2
 أن: قدر مستطاعه في نهاية البرنامج  يستطيع الطفل

نت  - ن الاستخدام الخطأ والصح للانتر  يفرق  بي 

ونن . يطبق الخطوات الواجب  -   اتخاذها عند التهديد الالكتر

طة المرورية  .  - ونية والشر طة الالكتر ن الشر ن بي   يمت 

اء أى منتج ستأذني - نت   من والديه قبل شر       .من على الانتر

نت  - ن اثناء تعلمه عن طريق الانتر  . يمارس القواني 

 الهداف الوجدانية:  -3
  أن: قدر مستطاعه في نهاية البرنامج  يستطيع الطفل

نت يحافظ -  .على خصوصيته عند التحدث مع الآخرين عتر الانتر
   زملائهمع  تعاوني -

ن
 . الغناء ف

 . النشاط ممارسة أثناء بالسعادة يشعر -
ونن .  شارك ي -   حل اللغز الالكتر

ن
 أصدقائه ف

 ثالثاً: أسس تصميم البرنامج:
  البرنامجمراعاة الفروق الفردية بين الأطفال اثناء تصميم وتنفيذ أنشطة. 
 .تقديم أنشطة مُحببة وجاذبة ومألوفة لفطفال 
 .وضع أهداف يسهل علي الطفل تحقيقها 
  ،التنيييوع فيييي اسيييتخدام فنييييات واسيييتراتيجيات مختلفييية ميييع الأطفيييال كيييالتعلم باللعيييم، ولعيييم الأدوار

  والأناني والأناشيد، والعصف الذهني، ...إلخ.
  البرنامج.التنوع في استخدام أساليم التقويم لأنشطة 

  خامساً: الفئة المستهدفة:
 ( سنوات.6-5كور( تتراو  أعمارهم من )ذ -اشتملت عينة الدراسة علي عينة من أطفال الروضة )إناث

 سادساً: مدة تطبيق البرنامج:
 .2024  /2023تم تطبيق البرنامج بالفصل الدراسي الثاني للعام 

 كمبيوتر+ فلاشة .     الدوات والوسائل المستخدمة في البرنامج : سابعاً:
 ثامناً: النشطة المستخدمة في البرنامج:

 .لتحقيق اهداف البرنامج  لكترونيةألعاب إاستخدمت الباحثة      
  الاستراتيجيات والفنيات المستخدمة في البرنامج: تاسعاً:
 ت .حل المشكلا -لعصف الذهنى ا - التعلم باللعم - الحوار والمناقشة - لعم الأدوار 
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 عاشراً: أساليب التقويم:
 :مفييياهيم  بعيييض وييييتم قبيييل تطبييييق البرنيييامج، وذليييك مييين خيييلال تطبييييق مقيييياس التقدددويم المبددددئي

 لتحديد مستوي الأطفال. المصور المواطنة الرقمية
 : ل ويييتم أثنيياء فتييرة تطبيييق البرنييامج، وييتم ذلييك عيين طريييق تقييويم الأنشييطة داخيي التقددويم المرحلددي

 البرنامج.
 : اسمقييي وييتم بعييد تطبييق البرنيامج  للتأكيد مين فاعلييية البرنيامج، وذليك بتطبييق التقدويم النهدائي 

 علي الأطفال. المصور مفاهيم المواطنة الرقميةبعض 
 :وتفسير النتائج البحثنتائج 
 النتائج الخاصة بالفرض الول:عرض ومناقشة  -1

 جريبيةالمجموعتين الت أطفاليوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطى درجات الفرض الول : "  
 لى حدة،عككل، وفى كل مفهوم  لمقياس بعض مفاهيم المواطنة الرقميةوالضابطة فى التطبيق البعدى 

 "لصالح أطفال المجموعة التجريبية
( 11جدول )   

متوسطى درجات أطفال المجموعتين التجريبية والضابطة فى الفروق بين  ت " لدلالة قيمة ""
"، وكذلك حجم  التطبيق البعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككل، وفى كل مفهوم على حدة

 التأثير

النحراف  المتوسط العدد المجموعة المفهوم
درجات  قيمة )ت( المعيارى 

 الحرية
مستوى 
 الدلالة

 حجم
 الثر

 الامن الرقمي
 1.12 19.10 30 التجريبية

9.065 58 0.01 0.586 

 2.14 15.10 30 الضابطة

 الاتصالات الرقمية
 2.02 17.30 30 التجريبية

7.742 58 0.01 0.508 
 1.22 13.97 30 الضابطة

 التجارة الرقمية
 1.43 18.23 30 التجريبية

6.244 58 0.01 0.402 
 2.85 14.60 30 الضابطة
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متوسطى درجات أطفال المجموعتين التجريبية والضابطة فى الفروق بين والرسم البيانى الآتى يوضح 
:الرقمية ككل، وفى كل مفهوم على حدةالتطبيق البعدى لمقياس مفاهيم المواطنة   

 

 
(1شكل )   

متوسيييطى  بييينوجييود فييرق ذو دلاليية إحصييائية ( 1( والشييكل البييياني رقييم )11يتضييح ميين جييدول رقييم ) -
درجات أطفال المجميوعتين التجريبيية والضيابطة فيى التطبييق البعيدى لمقيياس مفياهيم المواطنية الرقميية 

لصييالح أطفييال المجموعيية التجريبييية، وهييذا يشييير إلييى قبييول الفييرض ، ككييل، وفييى كييل مفهييوم علييى حييدة
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 التعلم الرقمى
 2.07 15.93 30 التجريبية

3.878 58 0.01 0.206 
 1.71 14.03 30 الضابطة

الصحة والرفاهية 
 الرقمية

 1.78 17.13 30 التجريبية
5.541 58 0.01 0.346 

 2.12 14.33 30 الضابطة

 الاتيكيت الرقمى
 1.94 17.50 30 التجريبية

6.432 58 0.01 0.416 
 2.07 14.17 30 الضابطة

 المقياس ككل
 4.35 105.20 30 التجريبية

12.982 58 0.01 0.744 
 6.73 86.20 30 الضابطة
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مفيياهيم المواطنيية الرقمييية علييى  2ηكمييا أن حجييم تييأثير المعالجيية التجريبييية الأول ميين فييروض البحييث 
(، وهيي قيمية كبييرة ومناسيبة، وأكبير 0.744 – 0.206تراوحيت بيين ) عليى حيدة مفهيومككل، وفى كيل 
المعالجية أن نسيبة كبييرة مين الفيروق تعيزى إليى و  حجيم تيأثير كبيير، عليىدل هذا يو (، 0.14من اقيمة )

مفياهيم بعيض أنشطة المجلة الإلكترونية فى تنمية قائم على التجريبية، مما يدل على فاعلية البرنامج ال
 .على حدة مفهومككل، وفى كل  المواطنة الرقمية

 وترجع الباحثة هذا التحسن إلى السباب التالية:    
 ا لطفلالتي يجم تنميته مفاهيمالتي تضمنت العديد من الخبرات وال الالعاب الإلكترونيةأنشطة  تنوع -

ثناء ملل أالروضة ومراعاة التنوع في تقديم الأنشطة وهذا التنوع أدى إلى جذب انتباه الأطفال وعدم ال
   الالعاب الإلكترونية .تنفيذ أنشطة 

 ناقشة الحوار والم استراتيجياتك النشطاستراتيجيات وطرق التعلم  تقديم المفاهيم من خلال استخدام -
العصف الذهني والتعلم التعاوني سرد القصص ونيرها والتي تهدف جميعها إلى تعزيز السلوكيات 

 الصحيحة وإبطال السلوكيات الخاطئة. 
كدت على  ( التى أZhong, J., & Zheng, Y. (2023)وتتفق نتائج الدراسة الحالية مع دراسة  -

ودراسة                             الإلكترونية في تنمية المفاهيم المرتبطة بالمواطنة الرقمية للأطفال لعابفاعلية توظيف الا

 (Tomé, V., & de Abreu, B. (2022 ، )Kleemans, M. (2022) )،  ودراسة )نشوى

في تنمية مفاهيم الأطفال الصغار  الإلكترونية لالعاب التى أوضحت الدور الايجابى ل (2020عطالله، 

 & ,.Demidov, A. A., Syrina, T. A كما أشارت دراسة )  حول المواطنة الرقمية

Tretyakov, A. L. (2021) تلعبه الأنشطة الخاصة بالمجلات ( على الدور الإيجابى التى

( التي أكدت Oxley, C. (2020)كدراسة الإلكترونية في تحسين مفاهيم المواطنة الرقمية للأطفال 
أنشطة المجلات الإلكترونية في تنمية مفاهيم المواطنة الرقمية للأطفال في مرحلة إلى فاعلية 

 الروضة. 

ت ث ساعدالإلكترونية أثناء تنفيذ البرنامج بين حي الالعابو تعزي الباحثة هذا التحسن إلي استخدام  -
 هذه الأنشطة في جذب انتباه الأطفال وتوضيح النشاط لفطفال وبالتالي زيادة نسبة الإستيعاب

 وتفاعل الأطفال مع الحاسوب. 
فرصة تعاون معلمات رياض الأطفال مع الباحثة أثناء تطبيق البرنامج كان له أثر كبير في إتاحة ال -

طفال يذ أنشطة البرنامج بأداء دقيق وتود الباحثة أن تشير إلي أن تطبيق اختبار رافن مع الألتنف
ثة ساعد علي زيادة الألفة بين الباحثة والأطفال عينة الدراسة مما ساعد علي حم الأطفال للباح

 وتقبلهم لما تطلبه منهم وحبهم لممارسة أنشطة البرنامج .
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:الثانىعرض ومناقشة النتائج الخاصة بالفرض  -2    
لى ين القبالتجريبية فى التطبيق ةالمجموع أطفاليوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطى درجات  "
 "لبعدىا، لصالح التطبيق على حدة مفهومككل، وفى كل  مفاهيم المواطنة الرقميةمقياس لالبعدى و 

(  12جدول )   
التطبيقين القبلى  فيمتوسطى درجات أطفال المجموعة التجريبية الفروق بين  قيمة " ت " لدلالة" 

"، وكذلك حجم التأثير والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككل، وفى كل مفهوم على حدة  

 المتوسط العدد التطبيق المفهوم
النحراف 
 قيمة )ت( المعيارى 

درجات 
 الحرية

مستوى 
 الدلالة

حجم 
 الثر

الرقمي الامن  
 1.96 15.40 30 القبلى

8.314 29 0.01 0.704 

 1.12 19.10 30 البعدى

 الاتصالات الرقمية
 1.29 14.30 30 القبلى

6.420 29 0.01 0.587 
 2.02 17.30 30 البعدى

 التجارة الرقمية
 2.32 13.33 30 القبلى

10.151 29 0.01 0.780 
 1.43 18.23 30 البعدى

الرقمى التعلم  
 1.04 13.13 30 القبلى

5.857 29 0.01 0.542 
 2.07 15.93 30 البعدى

الصحة والرفاهية 
 الرقمية

 1.98 13.43 30 القبلى
8.363 29 0.01 0.707 

 1.78 17.13 30 البعدى

 الاتيكيت الرقمى
 1.89 14.50 30 القبلى

5.912 29 0.01 0.547 
 1.94 17.50 30 البعدى

 المقياس ككل
 8.28 84.10 30 القبلى

11.936 29 0.01 0.831 
 4.35 105.20 30 البعدى
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متوسطى درجات أطفال المجموعة التجريبية في التطبيقين الفروق بين والرسم البيانى الآتى يوضح 
:القبلى والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككل، وفى كل مفهوم على حدة  

 
 

 
( 2شكل )  

متوسيييطى  بييينوجييود فييرق ذو دلاليية إحصييائية  (2( والشييكل البييياني رقييم )12م) يتضييح ميين جييدول رقيي -
مفييياهيم المواطنييية بعيييض درجيييات أطفيييال المجموعييية التجريبيييية فيييي التطبيقيييين القبليييى والبعيييدى لمقيييياس 

انى ، وهيذا يشيير إليى قبيول الفيرض الثي، لصالح التطبيق البعدىالرقمية ككل، وفى كل مفهوم على حدة
 من فروض البحث.

 عليى حيدة مفهيومككيل، وفيى كيل  مفياهيم المواطنية الرقمييةعليى  2ηأن حجم تأثير المعالجية التجريبيية  -
دل عليييى أن نسيييبة كبييييرة مييين هيييذا ييييو (، وهيييي قيمييية كبييييرة ومناسيييبة، 0.831 – 0.542)تراوحيييت بيييين 

 نيييةالإلكترو  الالعيابفاعليية البرنيامج القييائم عليى ، مميا يييدل عليى المعالجيية التجريبييةالفيروق تعيزى إليى 
 .ككل، وفى كل مهارة على حدة مفاهيم المواطنة الرقميةفى تنمية 

لدي المجموعة  بعض مفاهيم المواطنة الرقميةوجود تأثير قوي جداً للمعالجة التجريبية في تنمية  -
الأطفال قبل البرنامج كانو يتعرضون حيث أن التجريبية في التطبيق البعدي مقارنةً بالتطبيق القبلي، 

الإلكترونية داخل البرنامج المقدم لأطفال المجموعة التجريبيه  الالعابوبتوظيف  للمناهج التقليديه
لدي طفل  بعض مفاهيم المواطنة الرقميةفي تنمية  الإلكترونيةالالعاب برنامج فاعلية  دل ذلك علي
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)  تمثلت فيجيات وطرق التعلم المستخدمة في البرنامج الروضه وذلك من خلال التنوع في الاستراتي
 ، ....( والمناقشة الحوار - الجماعي العمل - التفكير وقت - سرد القصص -الذهني  العصف

لدي  بعض مفاهيم المواطنة الرقميةونيرها من الاستراتيجيات التي كان لها تأثير ملحوظ في تنمية 
 .طفل الروضة

 .Keshteh, S., & Yeong, M. Yالفرض مييع ماتوصلت إليه دراسيية كييل ميينوتتفق نتائييج هييذا  -

)2023( ، )Chen, L. L., Mirpuri, S., Rao, N., & Law, N. (2021)(  ، Schubart, 

R. C. (2021) )  ، صميم برنامج بتالتي أكدت ضرورة الاهتمام ( 2020ودراسة )حليمة حسن

 الإلكترونية لتنمية بعض المفاهيم المرتبطة بالمواطنة الرقمية للطفلالالعاب مبتكر قائم على استخدام 
لما لها اثر كبير في حياة الطفل وسلوكه ، وتدريم الأطفال الصغار في مرحلة ما قبل المدرسة 

مما يبرهن على فاعلية البرنامج  الإلكترونية لعابالااستخدام ب تنمية مفاهيم المواطنة الرقميةعلى 
 .المفاهيم للاطفال أكساب هذهفي 

:الثالثعرض ومناقشة النتائج الخاصة بالفرض  -3    
ى ن القبليفى التطبيق الضابطة ةالمجموع أطفاليوجد فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطى درجات "لا 

 ."على حدة مفهومككل، وفى كل  مفاهيم المواطنة الرقميةمقياس لالبعدى و 
( 13جدول )   

التطبيقين القبلى  فيمتوسطى درجات أطفال المجموعة الضابطة الفروق بين  قيمة " ت " لدلالة"
" والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككل، وفى كل مفهوم على حدة  

النحراف  المتوسط العدد التطبيق المفهوم
درجات  قيمة )ت( المعيارى 

 الحرية
مستوى 
 الدلالة

 الامن الرقمي
 1.88 14.83 30 القبلى

0.731 29 
0.471 

 2.14 15.10 30 البعدى نير دال

 الاتصالات الرقمية
 1.02 13.83 30 القبلى

0.548 29 
0.588 

 1.22 13.97 30 البعدى نير دال

 التجارة الرقمية
 2.27 13.93 30 القبلى

1.300 29 
0.204 

 2.85 14.60 30 البعدى نير دال

 0.157 29 1.453 1.00 13.60 30 القبلى التعلم الرقمى
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متوسطى درجات أطفال المجموعة الضابطة في التطبيقين الفروق بين والرسم البيانى الآتى يوضح 
:القبلى والبعدى لمقياس مفاهيم المواطنة الرقمية ككل، وفى كل مفهوم على حدة  

 
 

 
 (3شكل )

2

4

6

8

10

12

14

16

الامن الرقمي الاتصالات 
الرقمية

التجارة الرقمية التعلم الرقمى ة الصحة والرفاهي
الرقمية

مىالاتيكيت الرق

14.83
13.… 13.93 13.6 13.83 13.87

15.1
13.97 14.6 14.03 14.33 14.17

القبلى البعدى

10

30

50

70

90

مفاهيم المواطنة الرقمية ككل

83.9 86.2

القبلى البعدى

 نير دال 1.71 14.03 30 البعدى

الصحة والرفاهية 
 الرقمية

 1.97 13.83 30 القبلى
1.206 29 

0.237 

 2.12 14.33 30 البعدى نير دال

 الاتيكيت الرقمى
 1.80 13.87 30 القبلى

0.987 29 
0.332 

 2.07 14.17 30 البعدى نير دال

 المقياس ككل
 8.28 83.90 30 القبلى

1.860 29 
0.073 

 6.73 86.20 30 البعدى نير دال
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 بيييينوجيييود فيييرق ذو دلالييية إحصيييائية عيييدم ( 3( والشيييكل البيييياني رقيييم )13رقيييم ) يتضدددح مدددن الجددددول -
متوسييطى درجييات أطفييال المجموعيية الضييابطة فييي التطبيقييين القبلييى والبعييدى لمقييياس مفيياهيم المواطنيية 

 ، وهذا يشير إلى قبول الفرض الثالث من فروض البحث.الرقمية ككل، وفى كل مفهوم على حدة

 استخدام العينة الضابطة الطريقة التقليدية في التعليم والتعلم وترجع الباحثة هذا إلي  -
ولذلك تشير الباحثة الى ضرورة بعض مفاهيم المواطنة الرقمية قصور الطرق التقليدية في تنمية  -

لييدى طفييل الروضيية بطييرق نير تقليدية وفعالييية بعض مفاهيم المواطنة الرقمية الاهتمام بتنميييية 
مين  اا ليهيلموالتي تعتبر من الأنشطة المحببه والجذابة لفطفال  الإلكترونية الالعابوقائمييية علييى 

والتي تربط الطفل ببيئته والعادات والتقاليد مما يجعلة عضر فعال داخل  أهميية فيي المواقف الحياتييية
 ) ,.Bennett, L. Bق نتائييج هييذا الفرض مييع ماتوصلت إليه دراسيية كييل ميينوتتف مجتمعة

 )C., & Field, S. L. (2022Aguayo, R  ،Hill, V. (2021(   ، ودراسة) نعيم محمد
 الالعابعلى كفاءة استخدام أنشطة التي أكدت ( 2023ودراسة ) يمنى سمير ، ( 2021

 بمفاهيم المواطنة الرقمية لفطفال .ية الوعى الإلكترونية في تنم
الى  الأطفال ولذلك تؤكد الباحثة الى أهمية لفت أنظار القائمين بالعملية التربوية والتعليمية في رياض -

د أن لدى طفل الروضة ولاب بعض مفاهيم المواطنة الرقميةتصميم العديد من البرامج التي تهتم بتنمية 
ي التنوع ف تكون هذه البرامج قائمة على العديد من أسس تعليم طفل الروضة والتي يمكن إيجازها في:
 ال. طبيعة الأنشطة واستخدام استراتيجيات التعلم الفعال والنشط ومراعاة الفروق الفردية بين الأطف

 :توصيات البحث -
من إطار نظري وما تم استعراضه من دراسات وبحوث وما توصلت إليه من  البحث من خلال ما قدمه

و النح نتائج تقدم الباحثة مجموعة من التوصيات للقائمين على العملية التعليمية ولأولياء الأمور على
 التالي:

طفال لأ تنميتهاالتي يجم  مفاهيم المواطنة الرقميةبعض بإعداد دورات لتوعية المعلمات والوالدين  -
 الروضة وممارستها في حياتهم اليومية.

اظ الحفلأطفال الروضة مما يساعدهم على  مفاهيم المواطنة الرقمية بعض الاهتمام ببرامج لتنمية -
 .على معلوماتهم الشخصية واتباع القواعد الصحيحة 

ى السلو  التلى اتباع القواعد والقوانين وقواعد ع رياض الأطفالضرورة تدريم الطفل في مرحلة  -
 ولوجيةالتكن يحتاجها الطفل عند التعامل مع الوسائل
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 -المراجع :
يا . دائية العل(. أثر الألعاب الإلكترونية على سلوكيات أطفال المرحلة الابت2018أمانى خميس عثمان ) -1
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